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BigBlueButton Umfiragen zur Prifungsvorbereitung

Szenario

Sie sitzen gerade an der Vorbereitung der letzten online Lehrveranstaltung vor der Priifung in ihrem Modul. Um ihre
Studierenden gut vorbereitet in die Priifung zu entlassen, mochten Sie gerne den Wissensstand der Gruppe abfragen. Sie
verfolgen damit das Ziel, konkret auf Schwierigkeiten und Verstdndnisfragen in Bezug auf ihre Modulthemen eingehen zu
kénnen und diese zur Klausurvorbereitung mit den Studierenden zu thematisieren.

Lehrziele

B Wissensstand tiberpriifen.

B spielerisch den Lernstand der Studierenden einordnen.

B Wissens- und Verstandnisfragen in Bezug auf den Lernstand identifizieren.

B Forderung der Interaktion und Kommunikation tber bereits verarbeitete Informationen.

Didaktik Check

v/

ZHL

Das Quiz als Methode kann im Rahmen der Priifungsvorbereitung eingesetzt werden, um den
Wissensstand der Lernenden zu tiberpriifen. Im Lernprozess bietet das Quiz den Vorteil,
Riickmeldung tber den individuellen Lernstand der Studierenden zu erhalten. Ausgehend von
diesen Riickmeldungen kann gezielt auf mégliche Unklarheiten oder Verstandnisschwierigkeiten
eingegangen werden.

@

Um ein Quiz Uber die reine Wissensreproduktion hinaus einzusetzen, lassen Sie
die Studierenden zur Vorbereitung eigenstandig Fragen und Antworten
formulieren. Damit regen Sie eine vertiefende Auseinandersetzung mit dem
Lerngegenstand an. Kldren Sie vorab mit den Studierenden ob die Fragen in
Einzel- oder Gruppenarbeit erarbeitet werden sollen. Als Lernaufgabe zur
Priifungsvorbereitung konnen Sie den Studierenden Rickmeldung zur Auswahl,
Eignung und Formulierung der Fragen geben und so den Erarbeitungsprozess
reflektieren. Auch eine Einordnung der Komplexitit bzw. des
Schwierigkeitsgrades hilft den Studierenden weiter. Das Quiz mit den
erarbeiteten Fragen kann dann bspw. in Kleingruppen mit der
Gruppenraumfunktion in BigBlueButton durchgefiihrt werden.
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Umsetzung in BigBlueButton: Option 1 — Die Schnellumfrage

Die Schnellumfirage Option erkennt Fragen und entsprechend formatierte Antwortmaglichkeiten in Threr Prasentation
und bietet direkt die Moglichkeit, diese Fragestellung als Umfrage zu starten. Dies hat den Vorteil, dass Sie bereits in der
Vorbereitung ihrer Lehrveranstaltung gezielt Fragen einbauen und diese mit nur einem Klick als Umfrage erstellen und
auswerten konnen.

Um diese Option zu nutzen, miissen folgende Punkte beachtet werden:
B FEine Prasentation muss als Prasentationsdatei hochgeladen werden (PowerPoint, PDF etc.)
B Frage und Antwortmoglichkeiten mussen in der BigBlueButton Systemsprache verfasst sein (Deutsch)
B Die Antwortmoglichkeiten miissen dem festhinterlegten Format der BigBlueButton Umfragen entsprechen
Mogliche Antwortkategorien sind:
E A)B)C)...bisF)

B Richtig/Falsch
B Ja/Nein

30.06.2022

Lernquiz

1979 besiegte ein intelligentes Spieleprogramm erstmals einen Weltmeister.
Um welches Spiel handelte es sich dabei?

A.) Miihle

B.) Mensch argere dich nicht

C.) Backgammon

www.zhl.dhbw.de

ZHL
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Umsetzung in BigBlueButton: Option 2 — Umfrage direkt in BigBlueButton erstellen

mfrage starten 2

< Umfrage

Um eine Umirage zu starten, klicken Sie auf das
,Plus” Symbol. Nun o6ffnet sich das Aktionsment,
in welchem die Umfrage gestartet werden kann.
Mit einem Klick auf , Umfrage starten” kann die
Umfrage konfiguriert werden.

Um eine Umirage zu starten,
werden Prasentationsrechte
bendtigt!

"42" ist die Antwort, die der Supercomputer in Douglas Adams’ "Per Anhalter durch die Galaxis" auf die Frage "nach dem
Leben, dem Universum und dem ganzen Rest" gibt. Wie heif8t diese Kiinstliche Intelligenz?

Antworttypen o

Richtig / Falsch

Ja /Nein/ Enthaltung

Antwort von Teilnehmenden

&

A/B/C/D

Die Umfrage kann konfiguriert werden. Im Feld obersten Textfeld (3) kann die Frage eingegeben werden.

Im darunter liegenden Textfeld (4) kann zwischen vier verschiedenen Antworttypen ausgewahlt werden. Die
ersten drei Optionen kénnen als Vorlage verwendet werden. Bei Antworttyp 4 ,,Antwort von Teilnehmenden*
handelt es sich um eine offene Frage. Die Teilnehmenden erhalten unter dieser Antwortmaoglichkeit die Option
eine freie Antwort in ein hierfiir erscheinendes Fenster einzutragen (siehe Grafik , Teilnehmerantwort — Offene
Frage“). Sobald der Antworttyp festgelegt wurde, kénnen die Antwortmdglichkeiten ausgewdhlt und bearbeitet

werden.

ZHL
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Antwortmoglichkeiten

Antwortmdglichkeiten kdnnen bearbeitet werden.

Richtig

Falsch

Umfrageoption hinzufigen Q

Umfrageoption hinzufigen

Es kdénnen bis zu 20 weitere @

Antwortmédglichkeiten hinzugefigt

werden.
Umfrage starten 9

() Element hinzufiigen

Anonyme Umfrage

Mochten Sie die vorgegebenen Antwortmaglichkeiten nicht verwenden, klicken Sie in das Textfeld (5) um die
Antworten individuell zu bearbeiten. Unter , Element hinzufligen” (6) konnen weitere Antwortmaoglichkeiten
hinzugefiigt werden. Mit einem Klick auf das Papierkorb Symbol (7) kénnen Antwortmoglichkeiten wieder geloscht
werden. Es miissen mindestens zwei Antwortmaoglichkeiten vorhanden sein.

Mdochten Sie eine anonyme Umfrage durchfiihren, ohne dass die Namen der Teilnehmenden mit den
Umfrageergebnissen sichtbar werden, setzen Sie die Option ,Anonyme Umfrage“ auf aktiviert (8).

Sind Sie fertig mit dem Erstellen und Bearbeiten ihrer Umfrage, starten Sie diese mit einem Klick auf ,,Umfrage starten”
9).

ZHL
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{ Umfrage m @ b ¢

Lassen Sie dieses Fenster offen, um auf die Antworten der Teilnehmenden zu warten. Sobald Sie auf
'Umfrageergebnisse veroffentlichen' klicken, werden die Ergebnisse angezeigt und die Umfrage beendet.

1979 besiegte ein intelligentes Spieleprogramm erstmals einen Weltmeister.
Um welches Spiel handelte es sich dabei?
Warte auf Antworten (0/6)...

Schach : | 100%

‘ Dies ist eine anonyme Umfrage. Individuelle Antworten werden nicht angezeigt.

Wurde die Umfrage gestartet, konnen die Ergebnisse flr Prasentierende im Umfragen-Meni eingesehen werden. Mit
einem Klick auf ,Umfrage veréffentlichen (10) wird die Umfrage beendet.

Uber den Pfeil in der linken oberen Ecke (11), kann das Umfrage-Menii eingeklappt werden. Das Umfrage-Menii ist
dann tber die linke Seitenleiste zwischen geteilten Notizen und Teilnehmendenliste aufrufbar.

Um die Umnfrage komplett zu beenden und zu schlieRen, klicken Sie auf das X-Symbol (12) in der rechten oberen Ecke.
Die Umfrage wird beendet und das Umfragen-Menii verschwindet aus der Seitenleiste.

Mpduomme = Teilnehmenden-Ansicht: Dialog zur Eingabe
1979 besiegte ein intelligentes einer freien Antwort.

Spieleprogramm erstmals einen
Weltmeister.

Um welches Spiel handelte es

sich dabei?

Antwort eingeben

Anonyme Umfrage - Der Prisentierende kann
die Antwort nicht einsehen,

ZHL
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Werden die Umfrageergebnisse verdffentlicht, erscheinen diese in der rechten unteren Ecke auf der aktuell sichtbaren

Prasentationsfolie. Dartiber hinaus werden die Ergebnisse im 6ffentlichen Chat geteilt.

Umirageergebnisse im Chat, konnen tber die
Exportierfunktion gesichert und anschlieSend
weiterverarbeitet werden.

- Umfrageergebnisse 17:4¢

Frage der Umfrage
1979 besiegte ein intelligentes Spieleprogramm erstmals einen Weltmeister.
Um welches Spiel handelte es sich dabei?

2:5 || 72%
2:1||| 14%

3:1|||14%

Umfrageoptionen
1: Schach

2: Mihle

3: Backgammon

Icons: Smashicons & Prosymbols. (0.D.). Abgerufen von https://www.flaticon.com. Bearbeitet durch Michael Kircher
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