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Vorbereitung:
Erstellen Sie Tabu-Karten (siehe Abbildung) zu zentralen Begriffen [hrer Lehrveranstaltung.

Durchfiihrung:

Teilen Sie die Studierenden in zwei gleich grof3e, sich gegeniibersitzende Teams ein. Stellen Sie eine Sanduhr gut sichtbar
auf. Legen Sie alle Spielkarten zu einem Kartenstapel zusammen. Ein/-e Spieler/-in aus Team 1 dreht die Sanduhr um. Ein/-e
andere/-r Spieler/-in aus Team 1 stellt sicher, dass der/die Erklarende kein Tabu-Wort verwendet. Ein/-e Student/-in aus
Team 2 zieht eine Karte des Kartenstapels und stellt dem eigenen Team den gesuchten Begriff vor. Sobald das spielende
Team das gesuchte Wort erraten hat, zieht und erldutert der/die Erklarende eine weitere Karte, bis die Zeit abgelaufen ist.
Fir jedes erratene Wort erhdlt das gerade aktive Team einen Punkt. Wird wdhrend der Beschreibung ein Tabu-Wort
verwendet, erhdlt die gegnerische Mannschaft einen Punkt. Die Lehrperson fungiert als Schiedsrichter/-in und notiert den
Punktestand. Das Team, das die meisten Punkte erzielt, gewinnt das Spiel.
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Ubersicht: Tabu
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Lehrziele
Anlass geben, spielerisch zu lernen.
Wissen festigen und aktivieren.

Kommunikation und Sozialkompetenzen fordern.

Ich verfolge mit dieser Methode folgende Ziele:

m Dafiir mochte ich die Methode verwenden:

Zeit
m Vorbereitungszeit: Erstellen der Tabu-Karten ab 10 Minuten

m Durchfiihrung: je nach Anzahl der Durchldufe 20-30 Minuten

m Ich veranschlage eine Zeit von Minuten.

Gruppe

m Empfohlene GruppengrofSe: 10-30 Studierende
B Gerade Anzahl an Studierenden sinnvoll, aber nicht zwingend erforderlich.

m Die Gruppengrofe meines Kurses betragt Studierende.

Materialien

m Tabu-Karten
m Sanduhr

B Zusatzlich bendtige ich folgendes Material:

Varianten

m Lassen Sie die Studierenden des einen Kurses Tabu-Karten fiir den Parallelkurs erstellen.

m So mochte ich die Methode fiir meine Lehrveranstaltung anpassen:

Orientiert am Spiel 7abu. Hersch and Company & Hasbro. (2003). Zabu. Los Angeles.

Grafik: Eigene Darstellung.
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